
   

 

유니티테크놀로지스코리아 마케팅팀 정혜인 매니저 (hyein@unity3d.com)  

 

 

발신일 : 2020년 11월 12일  

수  신 : «대학교» 담당자 귀하 

제  목 : ‘유나이트 서울 2020’ 행사 아젠다 안내 및 홍보 요청 
 

1. 귀 교의 무궁한 발전을 기원합니다. 

2. 유니티테크놀로지스코리아(이하 당사)의 행사인 “유나이트 서울 2020”에서 진행될 주요 아젠다를 

소개해 드립니다. 

3. Unite Seoul 2020주요 아젠다 소개  

세션명  발표자 얻은 수 있는 정보 

원신 콘솔 플랫폼 개발 경험 및 렌

더링 파이프라인 기술 소개 

Zhenzhong Yi 

miHoYo / Technical Director 

프로들이 사용하는 효과적인  

게임 개발 방법 

Unity Game Simulation, 

게임의 본질에 집중하게 하다 

김동건 

선데이토즈 / 테크니컬 디렉터 

Unity Game Simulation, 

퍼즐게임에서의 벨런싱, 자동 테스트 

게임 개발자 지망생을 위한 

Q/A 토크 

정종필 / 청강문화산업대학교 교수 

한대훈 / studio HG 대표 

게임 업계에 대한 궁금증, 게임 개발 교육에 

대한 힌트와 조언, 게임 업계에서의 진로, 

1인 개발에 대한 정보 

 

4. 행사 안내 및 요청사항 

4.1 유니티는 세계를 선도하는 실시간 인터랙티브 3D(RT3D) 콘텐츠 개발 및 운영 플랫폼이며 성공적인 

모바일, 인스턴트, 콘솔 및 PC 등 게임 제작과 출시에 필요한 모든 것을 구현할 수 있습니다. 

4.2 유나이트 서울 2020 은 참가자를 위한 다양한 기술 강연과 교육 프로그램, 전시 등을 만나 볼 수 

있는 유니티의 글로벌 컨퍼런스입니다. 올해는 코로나로 인해 전 행사가 온라인 무료 행사로 기획

되어, 보다 많은 분들이 본 행사를 부담감 없이 참여하실 수 있게 되었습니다.  

유망한 산업군의 탑 엔지니어들이 전하는 생생한 사례들을 포함하여 보다 유용한 강의를 사용자분

들께 전해드릴 예정입니다. 특히 본 행사에서는 넷마블, 선데이토즈, 비트망고 등 현업에서 활발히 

활동 중인 탑 유니티 크리에이터들의 개발 사례를 들어볼 수 있고 게임 개발에 필요한 팁과 커리

어 빌딩에 관한 정보를 다룰 예정입니다. 

4.3 행사 개요  (상세 아젠다는 홈페이지를 참고 부탁 드립니다) 

행   사  명 : 유나이트 서울 2020 

일       시 : 2020년 12월 1 일 – 12월 3일  

장       소 : 유니티 스퀘어 및 유니티 코리아 유튜브 채널 (온라인) 

링       크 : http://unitysquare.co.kr/event/uniteseoul2020 

4.4 협조 요청 사항 

1) 참여 독려 : 

본 행사의 참가자 중 랜덤으로 선정하여 Unity 한정판 백팩 (With FILA)를 드립니다. 

참가방법 : 참가 정보 입력 시 ‘신청경로’란에 기타 (대학교 게시판) 입력 후 등록 

2) 협조 요청 기간 : 11월 12일 – 11월 30일 

 

(유) 유니티테크놀로지스코리아 

대표 김인숙 (직인 생략) 

http://unitysquare.co.kr/event/uniteseoul2020


 


